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SPUSTENIE APLIKACIE

Ukazku nasho prototypu mdzeme néjst na webovej stranke ! Po kliknuti na tlagidlo L, UKAZKA 3D ROOM* spustime finalnu verziu
aplikacie.

Tim 13 - Web

C @ Not secure | team13-17.studentifiit.stuba.sk

CHAOS OPROJEKTE DOKUMENTY FOTOGALERIA TiM KONTAKT GIT

AOS - TiM 13

iWebje timovy projekt realizovany timom 7 $tudentov FIIT STU. Cielom projektu

stranku, ktora umozZiiuje p iadku miestnosti vo virtualnej realite.

0 PROJEKTE UKAZKA 3D ROOM UKAZKA PANORAMA

Obr. 1 Uvodna stranka projektu

Nacitanie aplikacie trva niekolko sekund nakolko obsahuje detailne modely objektov a miestnosti. Samotnu virtualnu prehliadku
spustime kliknutim na tlacidlo ,,ENTER VR“

! http://team13-17.studenti.fiit.stuba.sk/
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Obr. 2 Podstranka s aplikaciou

POHYB V PRIESTORE

Po kliknuti na tlacidlo “ENTER VR” a nasadeni virtualnych okuliarov sa ocitneme v 3D priestore reprezentujicom miestnost 3D Labu
na Fakulte informatiky a informac¢nych technoldgii. VSetky interakcie, ktoré v tomto virtualnom priestore mézeme vykondvat je
mozné uskutoénit pomocou ovladacov. Ovladace zapneme stlalenim Systémového tladidla na ovladadi. Po zapnuti ovlddacée vydaju
zvuk a kontrolna LED diéda pod tlac¢idlom sa rozsvieti.
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Obr. 3 Popis tlacidiel ovladaca

Pohyb vo virtudlnom priestore je realizovani teleportéciou. Pre teleportaciu je potrebné namierit ovlada¢ na miesto na zemi kam sa
chceme teleportovat. Nasledne je potrebné stlaéit Touchpad.



Obr. 4 Ukazka luca pocas teleportacie

INTERAKCIA V PRIESTORE

Ukazanim ovlddacom na konkrétny objekt je moZné s nim interagovat. Ak pocas toho ako ukazujeme na nejaky objekt stlaéime
Trigger, tak sa zobrazia informacie o danom objekte, napriklad textova informacia, obrazok, video, alebo 360° video. Ak chceme
zobrazenie informécie zrusit, je potrebné znova stlacit Trigger tlacidlo.
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Obr. 7 Ukazka pritiahnutia si objektu

VYPNUTIE APLIKACIE

Vypnutie aplikdcie velmi jednoduché. V pripade ak vo virtudlnej prehliadke budeme chciet o chvilu pokracovat, tak stla¢ime tlacidlo

LEXIT VR” v strede obrazovky. To vypne virtudlnu prehliadku. Ak vSak vo virtualnej prehliadke uz nechceme pokracovat a nechceme
robit ani ni¢ na stranke, tak méZeme jednoducho zavriet prisludnu kartu, alebo cely prehliadac.
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